07.12.2020    Лексическая тема: Домашние животные.
1. Игра «Покорми животных». 
Цель:  Совершенствование грамматического строя речи. 
Вспомни, чем человек кормит домашних животных. Проведи карандашом линию от   животного к  угощению, предназначенному для него. Расскажи, кого и чем ты угостишь. Например, Я покормлю корову сеном.
(корм:  морковь, капуста, мясо, кость, сено, клевер, молоко, рыба)
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2.   Игра «Кто кем будет, когда вырастет?»
Например, Котенок будет кошкой или котом.
(Теленок будет…., жеребенок будет…, крольчонок…., ягненок…., козленок….., щенок…..)

3. Игра «Договори и повтори». Например, Котенок лакает, а котята…. лакают 

	Теленок мычит, а телята …
Щенок бежит, а щенки ….
Ягненок жуёт, а ягнята …
	Козленок скачет, а козлята ….
Поросенок хрюкает, а поросята ….
Жеребенок прыгает, а жеребята 



4. Дорисуй и раскрась животных цветными карандашами. 

[image: C:\Users\L\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\09.jpg]
	[image: Похожее изображение]
	[image: C:\Users\L\Desktop\b750283b68d8a057e5ea00412ed82cae.jpg]



  
image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.jpeg
o

A 'r«J
A \,, 'l!/u

\/
h
14y




image10.png




image11.png




image12.png




image13.jpeg




image14.jpeg




image15.jpeg




image1.png




image2.png




image3.png




image4.png




